AN

Regulamin konkursu ,,Poznaj e-learning”

Postanowienia ogolne

Niniejszy regulamin, zwany dalej ,,Regulaminem”, okre$la warunki uczestnictwa w
konkursie ,P0znaj e-learning” zwanym dalej ,Konkursem”, oraz tryb
przeprowadzania Konkursu.

Organizatorem konkursu jest Zespot Rozwoju Organizacji i Szkolen, Arvato Polska
Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie Oddziat Arvato Services Polska w Plewiskach ul.
Kolejowa 150 62-064 Plewiska k. Poznania

Kto moze wzigé udzial w konkursie

W Konkursie moga wzia¢ udzial wszystkie chetne osoby zatrudnione w Arvato.
Przedmiot konkursu i zglaszanie prac konkursowych

Przedmiotem Konkursu jest zrealizowanie zadania konkursowego, ktdérego opis
znajduje si¢ w tresci artykulu Newslettera 1 przestanie go na adres
rozwoj_i_szkolenia@arvato-scs.com

Aby zgloszenie wrzigto udziat w Konkursie konieczne jest dopisanie rowniez
informacji z imieniem, nazwiskiem, lokalizacja i aktualnym adresem e-mailowym.
Wylonienie zwycig¢skich prac i nagrody

Trzech zwycigzcow wybierze komisja, ktora bedzie sktadata si¢ z przedstawicieli
Zespotu Szkolen.

Nagrodami w Konkursie jest podwdjny voucher do kina dla kazdego ze zwyciezcow.
Nagrodzone prace zostang opublikowane w kolejnym wydaniu Strefy Rozwoju
Postanowienia koncowe

Organizator jest uprawniony do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu, o ile nie
wplynie to na pogorszenie warunkow uczestnictwa w Konkursie. Dotyczy to w

szczegblnosci zmian termindw poszczegdlnych czynnosci.

Organizator zastrzega sobie prawo zdyskwalifikowania danej pracy konkursowej, jesli
bedzie on naruszat Regulamin.

Wyniki konkursu zostang ogloszone w kolejnym wydaniu Strefy Rozwoju.

Wszelkie  pytania  odnos$nie  konkursu  mozna  kierowa¢ na  adres:
rozwoj_i_szkolenia@arvato-scs.com



